Benutzerhandbuch

OCSV Ligaverwaltung

Anleitung fir
Mannschaftskapitdne

Willkommen im OCSV Liga Center
Der Einstieg in die OCSV-Ligaverwaltung erfolgt tiber die zentrale

Internetadresse:

darts.oecsv.at

Uber diese Plattform kénnen Mannschaftskapitine Teams verwalten,
Spielberichte erfassen, Ergebnisse einsehen und persénliche Daten

verwalten.

Hinweis: Speichern Sie darts.oecsv.at als Favorit in lhrem Browser, um
jederzeit schnell auf die Ligaverwaltung zugreifen zu konnen.
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1. Startseite des OCSV Liga Centers

C @ - Adresse fiir die neue Ligaplattform (ohne wwwf ™ * L OVEN P &) =

alle bereits angemeldeten
Team:s fiir das néchste Ereignis,
sind hier zu finden. (Liga,
Staatsmeisterschaft)

Ligaregulativ,
Spielpléne,
Auszahlungsformular
fiir Teampreisgeld
und Liste der Kontaktdaten vom

Aufsteller Ligabiiro, Kassier und dem

6CSV Liga Center jeweiligen zustindigen

Sportlichen Leiter
League Management System

Jetzt Team snmelden ein neues Team fiir die néchste Saison anmelden

Anmeldung f0r Hers

eingetragene Highlights der Runde ansehen

180er, High Checks & X-D:

Login fiir Kapiténe (pro Team ist ein
zweiter Zugang fiir einen alle bevorstehenden Termine
Ersatzkapitan moglich (Siegerehrungen, Staatsmeisterschaft,...

Spielplane aller Divisionen mit
den Ergebnissen Spielplan Ergebnisse

aktuelle Einzelwertungen und Tabellen
aller Divisionen

Beschreibung
Die Startseite dient als zentraler Einstieg in das Liga Center.

Auf dieser Seite finden Sie:

e Team anmelden — Registrierung eines neuen Teams fir die nachste Saison.

¢ Highlights — Anzeige der gemeldeten Highlights der aktuellen Runde.

e Login — Zugang zur Ligaverwaltung fir Kapitane und Ersatzkapitane.

» Spielplan — Ubersicht aller Spieltermine.

e Ergebnisse — Tabellen und Resultate aller Divisionen.

* Oberes Meni — Reglement, Downloads, Kontakte, Kalender, gemeldete Teams und
weitere Informationen.

Empfehlung:
Melden Sie sich nur Giber den Button , Login“ an, wenn Sie Verwaltungsaufgaben
durchfiihren mochten.



2. Anmeldung zur Ligaverwaltung

2

+ B B
»

icht Chronik Lesezeichen Profile Extras Hilfe - o X

%

C @ © darts.oecsvat B % OVPN @ & =

Bei OCSV Ligaverwaltung
anmelden

Lizenznummer

Lizenznummer &
Passwort eingeben
und auf "Anmelden"
klicken

Passwort

Beschreibung
Melden Sie sich mit lhrer Lizenznhummer oder lhrem Benutzernamen und lhrem
Passwort an.

Vorgehensweise:

1. Lizenznummer oder Benutzername eingeben.
2. Passwort eingeben.

3. Auf ,Anmelden” klicken.

Wichtiger Hinweis:
Ilhre Lizenznummer bleibt unverandert. Fir die neue Ligaverwaltung wurde jedoch ein
neues Passwort vergeben.



3. Dashboard des
Mannschaftskapitans

& UpV Zwetti1 ashboard Kontakte 1§ Sabrina Lintner

Startseite Spiele Spieler Team & me|n Konto -
UDV Zwettl 1 einzugeben nachmelden, Einzelwertung Passwort dndern
LR / Landesliga NO Nord — Herbst 2026 abmelden,

.. DSGVO, Daten Anleitung fiir

der Spieler 20

NACHSTES SPIEL KADER 2 - Kapitane Abr.r.'lelden und
bearbeiten zuriick zur

UDV Zwettl 1 vs DC Waidhofen 6 Startseite

Kontaktdaten der
N Kapitédne in der aktuellen

\ nichstes Spiel und die AnzaIﬂ/ ) Divison
dei
Spielverschiebung — Termine und Strafpunkte \

vorverlegt

Wann eine Verschiebung erlaubt ist und wann sie einen Strafpunkt kostet

REGELN ZUR
SPIELVERSCHIEBUNG UND

. Spielereinstufung — Auf- und Abstiegsregeln / SPIELEREINSTUFUNG

Ligastufen (BU/A/B/C), Auf-/Abstieg und Einstufungsregeln im Uberblick

_

Beschreibung
Nach erfolgreicher Anmeldung gelangen Sie auf das Dashboard.

Die wichtigsten MenUlpunkte:

e Dashboard — Ubersicht {iber das nichste Spiel und den Mannschaftskader.
e Link zu Spielverschiebung — Termine und Strafpunkte

e Link zu Spielereinstufung — Auf und Abstiegsregeln

e Spiele — Spielberichte erfassen.

e Kader — Spieler anmelden, bearbeiten oder abmelden.

® Tabelle — Mannschafts- und Einzelwertungen anzeigen.

e Kontakte — Ansprechpartner lhrer Division.

e Hilfe — Kurzanleitung fiir Kapitane.

* Mein Konto — Personliche Daten und Passwort verwalten.
e Abmelden — Sitzung sicher beenden.

Empfehlung:
Prifen Sie vor jedem Spieltag lhren Kader und erfassen Sie Spielberichte zeitnah nach
Spielende. (spatestens bis Dienstag 12.00 Uhr)



SPIELER NACHMELDUNG

Schritt 1 — Kader 6ffnen

L Tabelle % Kontakte (® A sabrina Lintner

DV Zwett! 1 @ Dashboard Spiele

UDV Zwettl 1

LR / Landesliga NO Nord — Herbst 2026 klick auf "Kader"

NACHSTES SPIEL KADER

UDV Zwettl 1 vs DC Waidhofen 6

vovereat R EINSTUFUNGSREGELN
B i i DER SPIELER

BEACHTEN!!

Wann eine Verschiebung erlaubt ist und wann sie einen Strafpunkt kostet

a Spielverschiebung — Termine und Strafpunkte i

@ Spielereinstufung — Auf- und Abstiegsregeln
Ligastufen (BUJA/B/C), Auf-/Abstieg und Einstufungsregeln im Uberblick

Nach der Anmeldung in der Ligaverwaltung, wahlen Sie im oberen Menl den Punkt

,Kader”.

Dadurch gelangen Sie zur Mannschaftsverwaltung, in der Spieler hinzugefligt, bearbeitet

oder entfernt werden kénnen.

Auf dieser Seite sind ebenfalls die “Spielereinstufung — Auf und Abstiegsregeln” zu
finden. Diese missen umbedingt beachtet werden!




Auf- und Abstiegsregeln — Spielereinstufung

Die vier Ligastufen
M)

A m Bundesliga
hochste Stufe
Landesliga

(=1}
=
&
= Gebietsliga
Bezirksliga
Einstiegsstufe
-

Einstieg unten: Neu-Einsteiger sowie pausierte B-/C-Spieler starten in der Bezirksliga (C) —

1

1

i aufRer sie sind in einem anderen Verband hoher eingestuft.
\

@ 1 Aufstieg — Meister-Team, +1 Level @® Abstieg — Absteiger-Team, -1 Level

Die Regeln im Detail

Aufstieg — Meister-Team

Spieler eines Meister-Teams: +1 Level in der Folgesaison
— nur wenn aktiv gespielt. Sonst hleibt der letzte

aktive Status. Ausnahme: Landesliga-Meister ohne
Bundesliga-Aufstieg behalten ihren Status.

Fremdverband

Die hochste Einstufung aus anderen Verbanden wird zum
OCSV mitgenommen. VerstoR: hetroffene Spiele 2:0 fir den
Gegner + Sperre fUr die laufende Saison.

Status im Team

Aktivim Team gespielt — Status des Teams. Nicht
gespielt — letzter aktiver bzw. initialer Status bleibt.

Meldebeschriankung

Pro Team hdchstens: 1 Spieler mit Level-hdher-Vorsaison
und >30 % Einzel, plus 1 zusatzlicher mit <30 % Einzel.

Abstieg — Absteiger-Team

Alle Spieler eines Absteiger-Teams werden in der
Folgesaison einen Level tiefer eingestuft.

2-Level-Regel (Wechsel)

Kein Wechsel in ein Team, das zwei Level unter der
eigenen Einstufung liegt.

Verfall bei Pause

Bundesliga + Landesliga: verfallt erst nach 9 Jahren.
Gehietsliga: schon nach 1 Saison — auléer das Team wurde
disqualifiziert. Ganze Mannschaft pausiert & meldet neu

. Liga-Leitung entscheidet C oder B.

Ausnahme Liga-Leitung

Die Liga-Leitung kann — mit Zustimmung des OCSV-Biiros —
die Einstufungsregeln aufheben und Spieler nach
sportlichen Aspekten zuordnen.

Abstieg



Schritt 2 — Bestehenden Spieler suchen

&« > C @ © darts.oecsv.at/captain/roster Bl 8% ¥ OVPN @ 9

® Uovzwet @ Dashboard @ Spiele & Kader  Lu Tabelle <& Kontakte (® A sabrina Lintner

Kader — UDV Zwettl 1

KADER BEARBEITEN ™™™

Kader (6 Spieler) (| m | ) + Neuen spieter aniegen

o Spielernachmeldung + e ez eve 5oV

eines bestehenden Spie|er5 Riegler, Thomas 25212 A= Landestga oK Bearbeiten Entferner 2. hat ein Spi6|er
Riegler, Stefan - T & et st bereits beim OCSV
Weninger, Marcel 20003 T oK PT—— gespielt, dann wahle
Hacki, Mario 20420 A—Landonign oK Bearbeitan Entiemer "Bestehenden
Lintner, Sabrina 29871 A—Lanaesig oK Bearbeiten Entfernen Spieler suchen"
Hehle, Patrik 35240 A= Landesiga oK

Bearbeiten Entferner

Beschreibung

Klicken Sie auf ,Bestehenden Spieler suchen”, wenn der Spieler bereits beim OCSV
registriert ist.

]



Schritt 3 — Spieler suchen

\% C o Q  darts.oecsv.at/captain/roster

& uovzwenn @ Dashboard @ Spiele 2\ Kader  Lu Tabelle % Kontakte

B s % Y OVPN @ N

(® A sabrina Lintner

Kader — UDV Zwettl 1

KADER
BEARBEITEN Kador (5 Spioer o —

Sabrina Lintner 02.04.1996 (=]

3. Vorname + Nachname
+ Geburtsdatum
eingeben und auf

{ spicler finden )
e

SPIELER LIZENZ LEVEL DSGVO

action
"Spieler finden" klicken Riegter Thorias S = B

Riegler, Stefan 2532 A~ Langestiga oK Bearb

Weninger, Marcel 2804 A~ Landesiga oK Bearb

Hackl, Mario oK Bear

Hehle, Patrik oen— oK Bearbelten Entfe

Beschreibung

Geben Sie Vorname, Nachname und Geburtsdatum des Spielers vollstandig ein. Klicken

Sie anschlieRend auf ,Spieler finden®. Es werden nur exakte Ubereinstimmungen
angezeigt.



Schritt 4 — Spieler auswahlen

@ darts.oecsv.at/captain/roster

£ Uovzwettin @ Dashboard

Kader — UDV Zwettl 1

KADER LR Landesiga NO Norg
BEARBEITEN

Kader (S Spieler)

Sabrina

Spieler finden [IEPATIS e

® spiele

I Lintner, Sabrina

#  SPIELER
Riegler, Thomas
Riegler, Stefan
‘Weninger, Marcel
Hackl, Mario

Hehle, Patrik

Beschreibung

LIZENZ

2, Kader

LEVEL

A~ Landesigs

A~ Landesiga

A—Landesiga

A—Landesliga

A— Landesliga

% Kontakte

B so%

® A sabrina Lintner

Suche schlieBen + Neuen Spieler anlegen

DSGVO

oK

oK

oK

oK

oK

Auswahlen

AKTION

Bearbeiten Entferner

Bearbeiten Entferner

Bearbeiten Entferne:

Bearbeiten Entfernen

Bearbeiten Entferner

4. Klick auf
"Auswahlen" um den
Spieler zum Team
hinzuzufiigen.

Ist der gewlinschte Spieler in der Trefferliste vorhanden, klicken Sie auf ,Auswahlen”.
Der Spieler wird fir die Nachmeldung Gibernommen.

w L& OVWN @ @

Sind die eingegebenen
Daten korrekt, erscheint
der Spieler unter den
Vorschldgen.

10



Schritt 5 — Nachmeldung abschliel3en

€ > C @ @ dartsoecsvat/captain/roster B oex ¥ L OWVWN @ 9

Spieler hinzufiigen

Lintner, Sabrina - * 1996-04-02 - Lizenz 29871

Stammdaten erst nach Bestitigung.

Lintner.Sabrina8@gmail.com

Seyfrieds 84

3860

Beschreibung
Prifen Sie die angezeigten Kontaktdaten und aktualisieren Sie diese gegebenenfalls.
Klicken Sie anschlieRend auf ,,Zur Mannschaft hinzufligen®. Die Nachmeldung wird zur

Prifung eingereicht. Nach Freigabe oder Ablehnung wird der Spieler automatisch per E-
Mail informiert.

11



Neuen Spieler anmelden

Schritt 1 — Kader 6ffnen

2\ Kader

L Tabelle % Kontakte (® & Ssabrina Lintner

s UDV Zwettl 1 (@ Dashboard Spiele

|

UDV Zwettl 1

LR / Landesliga NO Nord — Herbst 2026

1. klick auf "Kader"

NACHSTES SPIEL KADER
UDV Zwettl 1vs DC Waidhofen 6
vorverlegt

Wann eine Verschiebung erlaubt ist und wann sie einen Strafpunkt kostet

E Spielverschiebung — Termine und Strafpunkte

) Spielereinstufung — Auf- und Abstiegsregeln
Ligastufen (BU/A/B/C), Auf-/Abstieg und Einstufungsregeln im Uberblick

Beschreibung
Offnen Sie die Mannschaftsverwaltung und wihlen Sie in der oberen Navigation den

Meniipunkt ,,Kader”. Dadurch gelangen Sie zur Ubersicht des Mannschaftskaders.

12



Schritt 2 — Neuen Spieler anlegen

Klicken Sie auf ,,+ Neuen Spieler anlegen”. Diese Option verwenden Sie ausschlieflich
fiir Personen, die bisher noch nie beim OCSV registriert waren.

KADER
BEARBEITEN

o Neuen Spieler zum Team
hinzufiigen

dart

s.0ecsv.at/captain/roster

S ovzwetn

Dashboard Spiele & Kader
@ ® sp 2

Kader — UDV Zwettl 1

LR / Landestiga NO Nord

Kader (6 Spieler)

SPIELER
Riegler, Thomas
Riegler, Stefan
Weninger, Marcel
Hackl, Mario
Hehle, Patrik

Lintner, Sabrina

LIZENZ LEVEL

A= Landesigs

B eox W L OWN @ 9

Lt Tabelle % Kontakte ® A& sabrina Lintner

2. Wird ein Spieler, der noch
Bestehenden Spieler suchen + Neuen Spieler anlegen . i P
nie beim OCSV angemeldet

DsGvo AKTION

oK

oK

oK

oK

oK

oK

war, zum Team hinzugefiigt,
dann klicke auf "+Neuen
Spieler anlegen".

13



Schritt 3 — Anmeldeformular 6ffnen

Nach dem Klick 6ffnet sich das Registrierungsformular. Hier werden alle erforderlichen
Daten des neuen Spielers erfasst.

€ > C 0 @ darts.oecsvat/captain/roster B 3% ¢ L OVN @ N

Abbildung 3

14



Schritt 4 — Personliche Daten eingeben

Wahlen Sie ,Neuanmeldung” aus und tragen Sie die personlichen Daten vollstandig ein:
Vorname, Nachname, Geburtsdatum, E-Mail-Adresse, Telefonnummer sowie die
vollstandige Adresse.

€« > C 0B © darts oecsv.at/captain/roster B 7% o Y OVPN @ &

Zusatz (2. B. Stiege, Tar)

one*

15



Schritt 5 — Anmeldung abschlielen

Geben Sie an, ob der Spieler in anderen Verbanden aktiv ist. Kontrollieren Sie die
ausgewahlte Mannschaft. Lesen Sie gemeinsam mit dem Spieler den
Datenschutzhinweis, lassen Sie die Einwilligung vom Spieler unterschreiben und klicken
Sie anschlieRend auf ,,Zustimmen und Teilnahme bestatigen”.

€« - C 0 @ darts.oecsv.at/captain/roster B ex & OVN @ 9

Andere Ligen *

el s dertt i anderen Ligen oder e Fals e, Wreuze ONE” w7

C1 KEINE — ieh spiele i keiner anderen Liga.

Mannschatt
LDV Zweni 1 (LR / Landesiga NO Nord)

]}

16



DSGVO -
DATENSCHUTZSGRUNDVERORDNUNG

Schritt 1 — Fehlende DSGVO-Einwilligung erkennen und
Kaderverwaltung 6ffnen

Nach der Anmeldung im Liga-Center priift das Dashboard automatisch, ob fiir alle
gemeldeten Spieler eine DSGVO-Einwilligung vorliegt. Fehlt diese bei mindestens einem
Spieler, erscheint ein gelber Hinweis am oberen Seitenrand.

Vorgehensweise:

e Priifen Sie den gelben Hinweis.

e Klicken Sie auf ,,Im Kader verwalten”.

e Sie gelangen direkt in die Kaderibersicht, in der der betroffene Spieler bearbeitet

werden kann.

« C @ Q o~ oecsval ® o & L owN @ & =

DSGVO - EINWILLIGUNG
UDV Zwettl 1
Fehlt bei einem Spieler die o

Einwilligung der DSGVO, so 7
erscheint direkt auf der

Dashboard Seite diese

Information.

« © o @ @
B vovzwe
DSGVO 0SGVO-Eawitigung fent be 1 Spiele
/~  UDV Zwettl 1
1. Wahle "Im Kader R
verwalten". a
DV Zwet 18 DC Waichoten 7

17



Schritt 2 — DSGVO-Status des Spielers prifen

In der Spalte ,DSGVO“ wird der aktuelle Status jedes Spielers angezeigt.

Wenn der Status ,Fehlt” angezeigt wird, stehen zwei Moglichkeiten zur Verfligung:
e ,Link kopieren” — den Link per E-Mail oder WhatsApp an den Spieler senden.
e Unterschreiben” — die Einwilligung direkt gemeinsam mit dem Spieler erfassen.

DSGVO

In dieser Spalte ist
ersichtlich, von
welchem Spieler
noch die DSGVO
Zustimmung fehlt.

© dar

oecsv.at/captain/roste B esx % Y OVWPN @ & =
A Uovzwern1 @ Dashboard @ Spiele & Kader L Tabelle % Kontakte ® R Sabrina Lintner
Kader — UDV Zwettl 1
. 2.
. SAmEaa gt
Kader (7 piee) — Nownspeeranegen - OPtiON 1: Wiihle "Link
G wnow  KOpieren" um ihn als
Riegler, Thomas seaeren eoenen AND@Ng in WhatsApp
Riegler, Stefan oder per E-Mail einfiigen

Weninger, Marcel

und versenden zu

Hackl, Mario

Hehle, Patrik

Lintner, Sabrina

Allinger, Gerhard

kénnen.

Option 2: Wihle
"Unterschreiben". Es
offnet sich eine
zusatzliche Seite, auf der
vom betreffenden Spieler
direkt unterschrieben
werden kann.

18



Schritt 3 — DSGVO-Einwilligung abschliefden

Beide Optionen fliihren zur DSGVO-Einwilligungsseite.

Der Spieler muss:

1. die Datenschutzerklarung lesen,

2. das Kontrollkastchen aktivieren,

3. im Unterschriftenfeld unterschreiben,

4. auf , Einwilligung unterschreiben” klicken.

Nach erfolgreicher Bestatigung wird der DSGVO-Status im Kader automatisch auf ,,OK*
gesetzt.

C @ © darts oecsvat/gdpr/734 B ex % L OWN @ @ =

DSGVO .
Datenschutzhinweis fiir Mitglieder und Ligateilnehmer

Gerhard Alinger

Option 1 & Option 2

fiihren beide zu dieser Seite. 3. DSGVO muss vom Spieler

durchgelesen, zugestimmt und
/ unterschrieben werden.

4. Um die DSGVO abzuschlieRen,
wahle "Einwilligung
unterschreiben".

e

19



Spielverschiebung beantragen

Schritt 1 — Mena ,Spiele” 6ffnen

% 2, Kader L Tabelle % Kontakte (® A& sabrina Lintner

UDV Zwettl 1 (@ Dashboard

Spiele

UDV Zwettl 1

LR / Landesliga NO Nord — Herbst 2026

1. klick auf "Spiele" Spielverschiebung
beantragen

NACHSTES SPIEL KADER

UDV Zwettl 1vs DC Waidhofen 6

vorverlegt

E Spielverschiebung — Termine und Strafpunkte

Wann eine Verschiebung erlaubt ist und wann sie einen Strafpunkt kostet

@ Spielereinstufung — Auf- und Abstiegsregeln Regel u ng der
Ligastufen (BU/A/B/C), Auf-/Abstieg und Einstufungsregeln im Uberblick Spielverschiebung

beachten!!

e Melden Sie sich mit den Kapitans-Zugang im Liga-Portal an.

e Wahlen Sie in der oberen Navigationsleiste den Mentpunkt ,Spiele”.

e Dadurch gelangen Sie zur Ubersicht aller Spiele Ihres Teams.

e Auf dieser Seite ist ebenfalls die “Spielverschiebung — Termine und Strafpunkte” —
Regelung zu finden. Diese muss umbedingt beachtet werden!

20



5. Spielverschiebung
Ein Match kann in Abstimmung mit dem gegnerischen Team auf einen anderen Termin verschoben
werden. So beantragst du es:

1. Das betreffende Match &ffnen.
2. Auf , Verschiebung beantragen” klicken.

3. Gewliinschtes neues Datum + Grund eingeben und abschicken.

Der Gegnerkapitan bekommt eine Benachrichtigung und hat 3 Tage Zeit, zuzustimmen oder abzulehnen.
Bei Zustimmung ist das neue Datum automatisch gesetzt. Bei Ablehnung bleibt der urspringliche Termin.

Verschiebungen sind nicht méglich in oder nach der letzten Runde sowie zwischen Hinrunde und
Riickrunde.

1. Kapitdn beantragt die Termindnderung — 2. Gegnerischer Kapitin bestitigt oder lehnt ab

@ 3 Tage Antwortfrist

'WOHIN DARF DER NEUE TERMIN? — GEMESSEMN AM OFFIZIELLEM SPIELTERMIN

Verlegung Gesperrt
Gesp?rrt \h_:nrerlegul_'lg ks wor i nSchstn Vﬂ_’schl_ehung weit Dy
zu friih friiher als offiziall ab iibernachster Runde -
Runda Ultirmo
-168 Offizieller nachste Ubernachste Rickrunde |
[Saisanstart) Termin Runde Rurde Ultime
A frilher spitar b

DIE DREI ARTEN DER TERMINANDERUNG

”~ - ”~ - L ,

Vorverlegung FoLceEnLOS Verlegung FroLcenLOS Verschiebung zAHLER
Das Spiel wird frilher als der Spater, aber noch vor der Ab der nachsten Runde oder
offizielle Termin gespielt. nachsten Runde — die Runde spater. Zahit auf das

bleibt praktisch erhalten. Verschiebungs-Kontingent des
Kein Strafpunkt - zahlt nicht auf den Teams.
Zghler - Anzeige: Morverlegt” Kein Strafpunkt - zahlt nicht auf den

Zdhler - Anzeige: Verlegt” Strafpunkt maglich (siehe unten) -

Anzeige: Merschoben ... von Team"

WANM KOSTET EINE VERSCHIEEUNG EINEN STRAFPUNKT?

@ WIEDERHOLUNG @ DISTANZ

Es ist die 2. (oder weitere) Verschiebung Der neue Termin liegt ab der

des Teams in dieser Saisonhélfte. @ Uberndchsten Runde — also ,weit” nach
Die 1. Verschiebung je Halbrunde ist frei. hinten.

Gilt immer, egal ob 1. oder 2. Verschiebung.

Trifft ® oder @ zu, wird automatisch ein Strafpunkt gebucht (Admin kann ihn anpassen/
ecron
dschen).

21



DAS GRATIS-KONTINGENT — 1 VERSCHIEEUNG PRO HALERUNDE

Hinrunde Riickrunde
Jedes Team darf 1% straffrei verschieben (ins nahe Der Zahler startet neu — wieder 1% straffrei.
Fenster). X i
+ 1Verschiebung frei
+ 1Verschiebung frei

Reset erfolgt automatisch mit Beginn der Rickrunde.

Jede weitere in der Hinrunde — Strafpunkt.

HARTE GREMZEN — NUR PER ADMIN-OVERRIDE

DER KAPITAN KANN NICHT BEANTRAGEN:

& Termin friher als 168 h vor der 1. Runde & Hinrunden-Spiel in die Rlickrunde hinein
& Termin nach dem Ultimo (letzter Landesliga- & Termin gleich dem offiziellen (keine Anderung)
Termin)

Admin-Override: Bei hitherer Gewalt (Todesfall, Naturkatastrophe, internationale Turniere ...} kann die Ligaleitung jede

Grenze Oberschreiben und Strafpunkte anpassen oder lGschen.

Schritt 2 — Spiel auswahlen

C @ © darts.oecsv.at/captain/ma B s% T
S Uovzwer1 @ Dashboard @ Spiele & Kader L Tabelle T Kontakte @ & sabrina Lintner
Spiele
SPIELVERSCHIEBUNG
BEANTRAGEN
2. klick auf "Verschiebung UMY Fy Ergebnis engeben —
beantragen”
Suchen Sie das Spiel, das verschoben werden soll.
Klicken Sie unter dem gewdtinschten Spiel auf ,Verschiebung beantragen®”.
Es 6ffnet sich das Eingabeformular fur den Antrag.

OWN @ &

22



Schritt 3 — Antrag ausfillen und absenden

< C @ 1]

SPIELVERSCHIEBUNG
BEANTRAGEN

3. Es offnet sich dieses Feld,
anschlieBend das neue
Wunschdatum + Grund fiir die
Verschiebung eingeben.

4, Antrag senden

e Klicken Sie auf,,

bestehen.

rts.0ecsv.at/captain/match

w  UDV Zwett 1 @ Dashboard @ Spiele
Spiele
UDV Zwett! 1vs DC Waidhofen
Spielverschiebung beantragen
Tag v Monat

Team GroB Gerungs vs UDV Zwettl 1
UDV Zwetti 1vs Flying Bats

UDV KLM 1vs UDV Zwetti 1

Verschiebuna besntraoen

Antrag senden”.

&, Kader

Lb Tabelle % Kontakte

Geben Sie das gewiinschte neue Spieldatum ein.
Tragen Sie optional einen Grund fir die Verschiebung ein.

B sox v OWN @ & =

Der Gegner hat 7 Tage Zeit
zu antworten.

Wird die Spielverschiebung
vom Gegner nicht
innerhalb der 7 Tage
bestétigt, gilt der offizielle
Spieltag.

Der gegnerische Kapitan hat anschlieRend 7 Tage Zeit, den Antrag zu bestatigen.
Erfolgt innerhalb von 7 Tagen keine Bestatigung, bleibt der offizielle Spieltermin
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EINGABE DES SPIELBERICHTS

Schritt 1 — Spieltbersicht

% UDV Zwettl 1 @ Dashboard Spiele = 2 Kader LI Tabelle % Kontakte (® & Sabrina Lintner

UDV Zwettl 1 EINGABE DES
LR / Landesliga NO Nord — Herbst 2026 SP' E LBERICHTS

NACHSTES SPIEL KADER
UDV Zwettl 1 vs DC Waidhofen 6

‘ 1. klicke auf "Spiele"
vorverlegt

a Spielverschiebung — Termine und Strafpunkte

Wann eine Verschiebung erlaubt ist und wann sie einen Strafpunkt kostet

@ Spielereinstufung — Auf- und Abstiegsregeln
Ligastufen (BU/A/B/C), Auf-/Abstieg und Einstufungsregeln im Uberblick

Beschreibung
Melden Sie sich im OCSV-Ligaportal mit ihrem Kapitinszugang an und wihlen Sie im

Hauptmenii den Punkt ,Spiele”. Dadurch gelangen Sie zur Ubersicht aller Begegnungen

lhres Teams.
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Schritt 2 — Spiel auswahlen

5 | OCsv Ligaverwaltung X

« C @ @ darts.oecsv.at/captain/matche: B eox ¥ OWN @ & =
B vovzwe @ Dashboard @ Spiele & Kader L Tabelle % Kontakte ® A& sabrina Lintner
Spiele

EINGABE DES
L " SPIELBERICHTS

Team GroB Gerungs vs UDV Zwett! 1

2. klick auf "Ergebnis eingeben"

UDV Zwett! 1vs Flying Bats

beantragen

UDV KLM 1vs UDV Zwett! 1

UDV Zwettl 1vs DC Die Furchtiosen

DC Dorfwirtshaus vs UDV Zwetti 1

ebung beantragen

Beschreibung

Suchen Sie das gewlinschte Ligaspiel und klicken Sie rechts auf ,,Ergebnis eingeben”, um
die Eingabe des Spielberichts zu starten.
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Schritt 3 — Mannschaftsaufstellung

i C B © darts.oecsv.at/captain/matches/193159 B sx OVPN @ o
A uovzweri1 @ Dashboard @ Spiele & Kader  Li Tabelle % Kontakte (® A sabrina Lintner
EINGABE DES UDV Zwett! 1 s DC Waidhofen
SPIELBERICHTS Aufstellung Heimteam
1. Aufstellung wihlen . « "
1. Klick = H1
3. Klick in der UDV Zwettl 1(4/4) DC Waidhofen (4/4) 2. Klick = H2
Reihenfolge von 1-4 die o (ke Karl 3. Klick =H3
Spieler an, die in der 1. 4. Klick = H4
Runde beginnen. H2 | Weninger, Marcel G2 Koppensteiner, Christian 5. Klick auf das "E" =
w1 | Hack, Mario 63 | stronmer, Erwin Ersatzspieler
H3 Lintner, Sabrina G4 Nathan, Manuel
4. Wihle anschlieRend e | Hoble, Patrik Aufstellung Gasteteam
den Ersatzspieler aus, _
: 1. Klick = G1
indem man rechts y
gy N £ 2. Klick = G2
« Zuriick zu den Spielen
n: ::1 kem ame au : 3. Klick = G3
"E" klickt. o
5. Wenn die Aufstellung von beiden e KI!Ck s =
: : : 5. Klick auf das "E" =
Teams eingetragen ist, klick auf 5
i Ersatzspieler
Ergebniseingabe starten.
Beschreibung

Wahlen Sie die vier Startspieler in der Reihenfolge H1-H4 bzw. G1-G4 aus. Legen Sie
anschlieRend Uber die Schaltflache ,,E“ den Ersatzspieler fest. Sind beide Aufstellungen
vollstandig, klicken Sie auf ,,Ergebniseingabe starten”.



Schritt 4 — Ergebnisse Runde 1 - 4

EINGABE DES
SPIELBERICHTS

6. Wahle zum Eintragen der
Ergebnisse, bei beiden
Spielern die jeweiligen
Ziffern aus. (0/1/2)

7. Einwechslung des
Ersatzspielers

Klicke auf den Ersatzspieler

des Teams das einen
Wechsel vornimmt.

Beschreibung

@ darts.oecsv.at/captain/matches/19315¢

= UDV Zwettl 1 @ Dashboard @ Spiele 2 Kader

1. Aufstellung wihlen

UDV Zwetti 1(4/4)

H2 | Weninger, Marcel
H1 | Hackl, Mario
H3 | Lintner, Sabrina

Ha | Hehle, Patrik

Autsteiung andern (Ergebnisse 2uricksetzen Spieirast

2. Ergebnisse (20 Spiele, Best-of-3 Sitze)

Runde 1

H1 Mario Hack! -
H2 Marcel Weninger n
H3 Sabrina Lintner

Ha4 Patrik Hehle

Einwechslung vor Runde 2:

UDV Zwettl 1: Stefan Riegler einwechseln

L Tabelle % Kontakte

(@ & sabrina Lintner

DC Waidnofen (4/4)

G1 | Binder, Karl

62 Koppensteiner, Christian
G3 | Strohmer, Erwin

G4 | Nathan, Manuel

n G1Kari Binder

n G2 Christian Koppensteiner
G3 Erwin Strohmer

G4 Manuel Nathan

DC Waidhofen: Dietmar Westhaus einwechsein

@ ex

OWN @ &

Spielerwechsel sind dann
einzutragen, wenn ein
Spieler tatsachlich
eingetauscht wird.

Wird der Ersatzspieler fiir
Runde 2 eingetauscht, ist der
Wechsel "vor Runde 2"
einzutragen.

Tragen Sie fir jedes Einzelspiel das Ergebnis ein (0, 1 oder 2). Spielerwechsel werden nur

eingetragen, wenn tatsachlich ein Wechsel erfolgt. Erfolgt ein Wechsel z.b. vor Runde 2,

wahlen Sie den entsprechenden Ersatzspieler aus.
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Schritt 5 — Spielerwechsel

« 2 C @ Q@ darts.oecsv.at/captain/matches/193159

B s% v OWN @ &
e UDV Zwetti 1 @ Dashboard @ Spiele 2, Kader | Tabelle % Kontakte (@ & sabrina Lintner
E I N GABE D ES 2. Ergebnisse (20 Spiele, Best-of-3 Satze)
SPIELBERICHTS ool
H1Mario Hackl - n G1 Karl Binder
H2 Marcel Weninger n u G2 Christian Koppensteiner

8. Es wird dann dieses Feld 3 Sabrina Lintner B B cevinsiome
geOffn et. Ha4 Patrik Hehle n u G4 Manuel Nathan

. . Eh s
Klicke den Spieler an, statt st el
dem der Ersatzspieler
eingetauscht werden soll. Wer yee araatt?

.
Beschreibung

Nach Auswahl des Ersatzspielers klicken Sie auf den Spieler, der ersetzt werden soll. Das
System Ubernimmt den Wechsel automatisch fir alle noch offenen Begegnungen.
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Schritt 6 — Kontrolle der Paarungen

EINGABE DES
SPIELBERICHTS

Sobald der Spielertausch
eingegeben wurde, werden
alle offenen Spiele des
ausgetauschten Spielers auf

den Ersatzspieler umgedndert.

Beschreibung

Priifen Sie, ob der eingewechselte Spieler in allen folgenden Begegnungen korrekt
Ubernommen wurde. Erfassen Sie anschlieBend die weiteren Spielergebnisse.

= UDV Zwettl 1 @ Dashboard @ Spiele 2 Kader

H3 Sabrina Lintner

H4 Patrik Hehle

Einwechslung vor Runde 2:

oc Dietmar Westhaus

Runde 2

HE Stefan Riegler n
15 sabrina e [
H2 Marcel Weninger u

wa i ene [

Einwechslung vor Runde 3:

oc Dietmar Westhaus

Runde 3

#3 Sabrina Lininer [
HE Stefan Riegler n

H2 Marcel Weninger n

H4 Patrik Hehle u

Lt Tabelle % Kontakte

® A sabrina Lintner

G3 Erwin Strohmer

G4 Manuel Nathan

G2 Christian Koppensteiner

G4 Manuel Nathan

G1Karl Binder

G3 Erwin Strohmer

G2 Christian Koppensteiner

G4 Manuel Nathan

G3 Erwin Strohmer

G1Karl Binder
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Schritt 7 — Highlights und Speichern

« C @ © darts.oecsv.at/captain/matches/193159 B s % OWN @ 9
e UDV Zwettl 1 @ Dashboard @ Spiele 2 Kader L Tabelle % Kontakte @ & sabrina Lintner
oc Dietmar Westh
Runde 5 — 501 d.o. Team (1 Gewinnsatz)
HE Stefan Riegier / H2 Marcel Weninger [l [l '+ ©1Kari Binder/ G2 Chistian Koppensteiner
EIN GAB ED ES H3 Sabrina Lintner / H4 Patrik Henle [J] BB 5 Erwin stronmer /G4 Manuel Nathan
SP'ELBER'CHTS Einwechslung vor Runde 6:
bc Dietmar Westhaus
Runde 6 — Cricket Cut Throat (1 Gewinnsatz)
HE Stefan Riegler / H3 Sabrina Lintner n n G2 Christian Koppensteiner / G4 Manuel Nathan
9 0ption zur Eintragu ng H2 Marcel Weninger / H4 Patrik Hehle n n G1Karl Binder / G3 Erwin Strohmer
der Highlights
1:1 10:10 24:22
Spieler aus der Liste
Eintrag

Highlights
80er, High Checks und

auswdhlen und das e A A
Highlight (180/High Sploer— v i Chock | oure

Check/-15 Darter) T -
eintragen. _ 10. ERGEBNIS speichern

— Zuriick zu den Spielen

Beschreibung
Optional konnen Highlights wie 180er, High Check oder X-Darter erfassen. Klicken Sie

abschlieRend auf ,,Ergebnis speichern”, um den Spielbericht abzuschliel3en.

1]
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